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비버 AI 챌린지 신설 안내 비버 AI 챌린지 신설 안내 비버 AI 챌린지 신설 안내 
ㅣ

비버챌린지는� 정보(SW·AI)� 교육� 문화� 활성화와� 다양한� 정보교육� 콘텐츠� 제공을� 위해� 2026년
부터�비버� AI� 챌린지를�신설하여�추가적인�콘텐츠를�제공하고자�합니다.� 다양한�이야기를�기반

으로� AI의� 원리를� 활용한� 문제를� 해결해보는� 경험을� 통해� 컴퓨팅� 사고력과� AI� 리터러시를� 기

를�수�있도록�준비하였습니다.� 많은�관심과�참여를�바랍니다.

가.� 명칭:� 비버� AI� 챌린지

나.� 대상:� 비버�챌린지� 2026에�참여하는�모든�참가자에게�추가로�제공

다.� 내용:� AI의�원리를�기반으로�한�비버챌린지�문제�제공(기존�기출�문제�포함,� 별첨의�예시�참조)

라.� 그룹별�문항�구성

연령그룹 대상

비버챌린지 비버� AI� 챌린지

문항�수 제한�시간 문항�수 제한�시간

그룹Ⅰ 초등학교� 1~2학년 6-8문항 30분

8 35분그룹Ⅱ 초등학교� 3~4학년 8-10문항 35분

그룹Ⅲ 초등학교� 5~6학년 8-10문항 35분

그룹Ⅳ 중학교� 1학년 10-12문항 40분

8 40분

그룹Ⅴ 중학교� 2~3학년 10-12문항 40분

그룹Ⅵ 고등학교� 1~3학년 10-12문항 45분 8 45분

￭ 문항�내용
� -� 컴퓨팅�사고력�요소� :� 문제�분석,� 핵심요소�추출,� 문제�분해,� 모델링,� 절차�구성,� 패턴�인식�등

� -� 정보과학�개념� :� 알고리즘과�프로그래밍,� 자료�분석과�자료�표현,� 컴퓨팅�시스템의�구성과�동작원리�등

� -� AI� 원리(인식,�탐색,� 학습,� 추론�등)

마)� 문의:� 홈페이지(https://bebras.kr/)� Q&A�게시판

https://bebras.kr/
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[별첨]� 비버� AI� 챌린지�예시�문항
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